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APP 教學應用專文寫作 

愛上學習，激發創意

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

漫畫與文本的美妙結合，提高學習動機，加深學習印象，愛上學習，愛上課堂。 

 

撰寫者姓名：薛韶葳 

APP 名稱：Comic Story 

市集平台聯結網址：http://appgo.hc.edu.tw/ApiContent.aspx?id=1880 

  

COME IN !! 

COMIC !!

! 
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專文標題 Comic, Come in ! 愛上學習，激發創意 comic story ! 

撰寫者姓名 薛韶葳 

APP 名稱 
Comic story  

APP 在市集平台之

連結網址 

http://appgo.hc.edu.tw/ApiContent.aspx?id=1880 

適用領域 (語文領域)國文、英文，(社會領域)歷史、公民 

適用年級 七年級 ~ 十二年級 

使用載具 平板、手機 (iOS 系統) 

 

一、 APP 介紹及特點說明 

(1) 至 App Story 下載： 

 
 

 不需要註冊帳號，可以直接使用 app。 

 閱讀者及製作者都能於製作過程與成果展現中享受自製

短篇漫畫的成就感，大幅提升學習者的學習動機。 
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(2) Comic story 使用功能介紹 

 

 
1.軟體介面使用便利，只要

匯入相片再加上適當的效

果和排版，就能完成一頁漫

畫。 

2.向左滑(翻書概念)即可進

入書庫界面，每個方框是一

本書。 

3.按加號可以新增一本創

作。 

 
 

 

 

進入書庫區會有一本系統

內建的導引漫畫，長按照片

並拖曳可以移除，也可縮放

照片大小。 

 

  

3. 

2. 

圖示由左而右分別是 

A. 設定：網底背景色塊配置 

B. 照片：可匯入載具中的照片或圖檔 

C. 對話框：可挑選多種圖案、顏色對話框或

純文字，也可調整文字大小。 

D. 貼紙：特效文字貼紙、道具貼紙或花邊。 

E. 輸出：可下載至載具，支援網路社群軟體。 
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二、 教學應用步驟及做法 

Comic Story 很適合文本的再造與理解，可讓學習者從平面的文字思

考躍升為立體的圖像模擬，像是文本作品分段分句的意義就是漫畫中的不

同畫格，文字語境裡對於人物性格的表現更能夠透過畫面的呈現被彰顯出

來。Comic Story 可以幫助學生理解文本、歷史事件、闡述社會議題，除

了可以訓練學生對知識的理解外，也可增進學生的組織能力，同時亦能夠

激發學生的創造力。以下將透過教學實例說明： 

(1) 選定教材：<論語>篇章為語錄體，符合漫畫透過對話推演劇情的

方式，篇章短適合以漫畫呈現，論語多為品德修養主題，若能輔

以 Comic Story App 則能讓學生提高學習動機與營造積極參與

的課室環境。 

(2) 拍攝分鏡畫格照片： 

學生分組進行，依文義理解拍攝畫格照片，並上傳至 FB 共享空間。 
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(3) 製作美式短篇漫畫： 

A.設定：點選後可設定頁面背景色，已預設部分網點。 

 

 

 

 

 

 

 

 

可

將

照

片

以

漫 

B.匯入照片：從相簿中挑選照片，可一次點選多張匯入。 

  

 

點按匯入背景圖框的照片，出現

照片編修工具。 

編輯工具：

漫畫圖框、照片特效、左右翻轉、

上下翻轉以及旋轉功能。 

    網點 

確認 
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漫畫圖框    照片特效(油彩、手繪、馬賽克、柔焦…等) 

     調整照片上下、左右、鏡像旋轉 

C.加入對話框，調整文意結構流暢度。 

 討論對話的過程中老師可知道學生是否理解文意。 

 學生願意主動思考情節和畫面的相容性。 

對話雲形狀和字體顏色可選擇 

主動式學習：小組成員互相討論文意，教師給予觀念釐清與協助，     

            學習氛圍熱絡。 
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Comic Story 內建字型：對話框點一下/選文字工具(1)/點選字型項目(2) 

 

 

 

 

 

 

 

有許多發佈分享的選向，可存到雲端， 

也可以儲存到既有的行動載具。 

美式風格狀聲詞，特殊效

果貼紙，增加作品活潑

性。 

輕按兩下，可以快速複

製或刪除特效貼紙，加

速作品處理。 

輕按一下，右下角出現小圈，可移動拖

曳物件、旋轉調整、物件縮放。 

1. 
         2. 

2 

. 
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                      完成的作品像書庫一樣陳列於虛擬書架。 

 

 

 

       透過 air play 可以投影到電腦上， 

       有利於課堂說明與分享。 

三、 使用心得與教學感想 

1. Comic Story的使用介面雖然是英文，但工具項目大多採用圖像式思考，

能夠使對於軟體操作較不熟悉的同學也能快速上手。 

2. 編製漫畫的分鏡與層次結構對於訓練學生組織思考有極佳的幫助，在創

作過程中，學生甚至能主動理解不同角色性格，並掌握語境裡的神情。 

3. 除了文本創作(國、英)之外，歷史事件和社會議題也很適合採用 Comic 

Story 來製作報告，有別於 word 和簡報的呈現方式，能夠自在地發揮創

意，學習動能也較強。 

4. 以論語 comic 而言，建議引導學生創作時，主線對話以文言文呈現，輔

以現代語氣詞，閱讀者會更願意主動理解文言文語意，進而達成教學目

標。 

5. Comic Story 使用時不會有廣告干擾，增加教學使用便利性，但很可惜

只支援 Apple 系統，Android 系統目前不支援。 


